Zapraszamy do wziecia udziatu w konkursie na LOGO ZAKAMARU Jeleniogdrskiego
Centrum Informacji i Edukacji ,,Ksigznicy Karkonoskiej”,

ktore bedzie wizytowka i znakiem rozpoznawalnym przestrzeni dla mtodych ludzi.

Celem konkursu jest wyboér, sposrod zgtoszonych prac, najlepszego znaku graficznego,
ktory by¢ moze stanie sie oficjalng czescia identyfikacji wizualnej ZAKAMARU. Posrednim
celem jest ksztattowanie wrazliwosci estetycznej i artystycznej oraz rozwijanie
kreatywnosci uczniow.

Projekt logo powinien: by¢ oryginalng pracg, kojarzyc sie z miejscem, nowoczesnoscia
i mtodziezg

Regulamin

I. Postanowienia ogolne.
1. Organizatorem konkursu jest JCIiER Ksigznca Karkonoska zwany dalej Organizatorem
2. Adresatem konkursu sg uczniowie szkét ponadpodstawowych.

3. Cele konkursu:
- zachecanie miodziezy do aktywnoS$ci twérczej,
- promocja ZAKAMARU.

lll. Przedmiot konkursu.
1. Przedmiotem konkursu jest stworzenie przez uczniéw logo ZAKAMARu, ktére by¢ moze
stanie sie oficjalng czescig identyfikacji wizualnej Organizatora.

2. Projekt logo powinien byé oryginalng pracg, kojarzy¢ sie z miejscem, nowoczesnoscig
i mtodziezg

- zawiera¢ nazwe ZAKAMAR.

3. Logo powinno sktadac z logotypu (stylizacji literowej) oraz sygnetu (elementu graficznego
bedacego symbolem). Projekt powinien zostaé zaprojektowany na przezroczystym tle.

4. Projekt powinien mie¢ forme pliku komputerowego: format umozliwiajgcy modyfikacje
bez utraty jakosci. Najlepiej w formie wektorowej w pliku otwartym (ai, cdr, svg) jak rowniez
w pliku zamknetym w formacie pdf.

Wszelkie foty powinny by¢ zamienione na obiekty wektorowe.

5. Prace konkursowe nie mogg by¢ pracg zbiorowa. Kazdy z uczestnikow konkursu moze
zgtosic tylko jeden projekt logo.



IV. Kryteria oceniania.
Ocenie podlegaja: oryginalnos¢, czytelnosc i funkcjonalno$é oraz estetyka wykonania
projektu.

V. Zasady zgtaszania prac konkursowych.

Prace konkursowe nalezy przesta¢ w wersji elektronicznej (PDF + fort otwarty) na adres:
zakamar@biblioteka.jelenia-gora.pl w terminie do dnia 6 czerwca 2025 roku

VI. Rozstrzygniecie Konkursu.

1. Oceny prac konkursowych dokona Komisja Konkursowa powotana przez Dyrektora
Organizatora.

2. Rozstrzygniecie i ogtoszenie wynikdw konkursu nastgpi do 23 czerwca 2025 r.

3. Zwyciezcom i wyrdznionym w Konkursu zostang przyznane nagrody rzeczowe.

VIl. Prawo autorskie.

1. Prace konkursowe powinny by¢ wykonane samodzielnie. Uczestnik konkursu oswiadcza,
ze projekt logo jest jego pomystem autorskim oraz nie narusza praw autorskich oséb
trzecich.

2. Autor projektu przyjmuje catkowitg i nieograniczong odpowiedzialnos¢ z tytutu roszczen
0s6b trzecich kierowanych wobec organizatora konkursu w sprawie naruszenia praw
autorskich dotyczgcych zgtoszonego pomystu.

VIIl. Postanowienia korncowe.
1. Przystgpienie do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

2. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycieskiego
projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skuteczniejszego wykorzystania.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wiecej niz jednej nagrody oraz
wyrdznien.

IX. Klauzula RODO

1. Administratorem danych osobowych jest JCIiER Ksigznica Karkonoska z siedzibg w Jeleniej
Goérze przy ul. Bankowej 27. Dane osobowe przetwarzane sg wyfgcznie w celach statusowych
i podlegajg ochronie zgodnie z Ustawg o ochronie danych osobowych z dn. 10 maja 2018 r.
(Dz. U. 2018, poz. 1000). Uczestnik ma prawo: dostepu do danych, ich sprostowania,
usuniecia (zwane prawem do bycia zapomnianym), prawo do ograniczenia przetwarzania
danych, do ich przenoszenia, prawo do sprzeciwu oraz do niepodleganiu decyzjom opartym
na zautomatyzowanym przetwarzaniu.

2. Dane osobowe osoby biorgcej udziat w konkursie bedg przetwarzane w celu
przeprowadzenia i promocji konkursu. Podstawg prawng przetwarzania

danych osobowych w tej sytuacji jest udzielona pisemnie zgoda uczestnika (Zatgcznik nr 1).
Otrzymanie nagrody lub wyrdznienia w konkursie wigze sie z opublikowaniem nazwiska i
imienia uczestnika konkursu wraz z trescig jego pracy.
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3. Dane osobowe uczestnikow oraz wizerunki utrwalone w czasie rozdawania nagréd
przetwarzane bedg dla celéw organizacyjnych, rozliczeniowych i promocyjnych Konkursu i
nie beda udostepniane podmiotom trzecim.

Konkurs jest realizowany w ramach zadania:
ZAKAMAR

OPIS ZAKAMARU:

ZAKAMAR ma by¢ alternatywa dla spedzania czasu poza domem w sposdb powszechny, a
przy tym niepozadany: pod blokiem, klatkg, w galeriach handlowych; trzecim miejscem,
miejscem bezpiecznym, strefg bez hejtu, strefg otwartych mozliwosci, strefg wyrazania
swojego zdania, strefg rozmdw, strefg spotkan, strefg edukacji i strefg rozwijajgcej rozrywki.
Strefag mtodziezy i dla mtodziezy. ZAKAMAR ma by¢ inkubatorem wolontariatu, ma wzmocnic
poczucie indywidualizmu i wyjgtkowosci kazdego mtodego cztowieka, a przy tym jego
znaczenia w budowaniu Srodowiska, grupy otwartej na rézne inicjatywy, odwaznie patrzacej
w przysztos¢, dazacej do integracji i budowania mozliwie najlepszych relacji — poprzez
zdrowy i efektywny tryb zycia, wykorzystanie czasu wolnego na realizacje i rozwdj pasiji,
zainteresowan, hobby i talentéw; wzmacnianie kwalifikacji i kompetencji spotecznych,
wspotpracy w grupie i miedzypokoleniowe;j.

Whetrze zostato wyposazone w atrakcyjne pufy, fotele gamingowe i maty, dzieki czemu stato
sie atrakcyjng przestrzenia do spotkan, szkolen, warsztatdow, sprzyjajacg rozluznieniu
i dyskusji w mniej oficjalnej atmosferze. W ZAKAMARze czeka na mtodych ludzi 137 ksigzek,
udostepnianych na miejscu i na wynos oraz 14 gier stolikowych, z ktérych bedzie mozna
korzysta¢ na miejscu. Wyposazenie tworzg: 2 Smart TV, 2 konsole z 4 kontrolerami i Xbox
Game Passami (FC24), dron z mozliwoscig nagrywania filméw, 3 zestawy komputerowe
z dwoma monitorami z oprogramowaniem garficznym Adobe, 5 gogli VR, 2 tablety graficzne,
aparat lustrzanka, tto fotograficzne, lampy — o$wietlenie do robienia fotografii, 2 drukarki
3D, rzutnik, gra pitkarzyki, 2 fotele gamingowe, 3 fotele komputerowe, 2 lampy LED, 7 mat, 2
parawany, 2 szafki metalowe, monitoring, 20 sktadanych krzeset.

W 2025 roku ZAKAMAR bedzie dostepny w godzinach pracy biblioteki dla ucznidw szkét
ponadpodstawowych i studentéw, osdb pow. 14 roku zycia, oraz dla zorganizowanych grup.
Jedynym warunkiem jest posiadanie aktualnej karty bibliotecznej Ksigznicy Karkonoskiej
(rejestracja jest catkowicie bezptatna). Pracownicy biblioteki zorganizujg kolejne spotkania,
projekty, prezentacje, warsztaty i inne formy wspdlnego, kreatywnego i zapobiegajgcego
wykluczeniu spedzania czasu.

Bedzie to miejsce realizacji wiasnych dziatan mfodziezy, w tym inicjatyw oddolnych, klubéw
zainteresowan, samoksztafcenia, rozgrywek i rozrywki.



ZAKAMAR jest otwarty w godzinach pracy biblioteki dla uzytkownikéw indywidualnych,
z mozliwoscig wydtuzenia godzin dla grup na potrzeby szkolen, warsztatow, spotkan...



