Regulamin
korzystania z pomieszczenia ,,ZAKAMAR”
znajdujacym sie
w Jeleniogorskim Centrum Informacji i Edukacji Regionalnej Ksigznica Karkonoska

§1
Postanowienia ogdlne

1. Czytelnicy korzystajacy z pomieszczenia bibliotecznego zwanego ,,ZAKAMAR” zobowigzani
sg do przestrzegania niniejszego regulaminu.

2. ZAKAMAR oraz jego zasoby sg przeznaczone dla Czytelnikow, ktérzy ukonczyli 14 rok zycia
(uczniéw szkdt ponadpodstawowych i studentdw) oraz posiadajg aktualng karte biblioteczng
bez blokady konta bibliotecznego.

3. Korzystanie z zasobdw ZAKAMARU jest nieodptatne.

4. Czytelnik zobowigzany jest do poszanowania udostepnianych zasobdw bibliotecznych oraz
zabezpieczenia ich przed wszelkimi uszkodzeniami, wilgocig i zabrudzeniem.

5. Czytelnik powinien zwrdcié uwage na stan materiatdw bibliotecznych przed ich
wypozyczeniem lub skorzystaniem z nich i zgtosi¢ bibliotekarzowi dostrzezone uszkodzenia,
gdyz ponosi odpowiedzialnos¢ za wszelkie zniszczenia nieujawnione, a stwierdzone przy
zwrocie/ zdaniu sprzetu.

6. Czytelnik odpowiada za szkody wynikte ze zagubienia, uszkodzenia lub zniszczenia
zasobow bibliotecznych i zobowigzany jest do:

odkupienia identycznych lub innych wskazanych materiatéw,
zapfacenia kwoty odszkodowania, ktorego wysokos¢ ustala bibliotekarz
w zaleznosci od aktualnej wartosci rynkowej danego przedmiotu,

o poniesienia kosztow naprawy

7. Za uszkodzenie sprzetu elektronicznego (zatgcznik numer 1) spowodowanym
niewtasciwym uzytkowaniem odpowiada osoba korzystajgca z tego sprzetu, a w przypadku
osoby nieletniej jego rodzic lub opiekun prawny.

8. Zeby skorzysta¢ ze sprzetdéw elektronicznych nalezy dokona¢ rezerwacji z jednodniowym
wyprzedzeniem w godzinach od 8.00 do 15.00 za posrednictwem e-mail:
zakamar@biblioteka.jelenia-gora.pl. Maksymalny czas korzystania okresla niniejszy
Regulamin w dalszych punktach. W rezerwacji nalezy okresli¢ planowany czas korzystania w
formacie godziny od — do, date, imie i nazwisko, numer karty bibliotecznej oraz rodzaj
sprzetu.

9. Biblioteka zastrzega sobie prawo do odwotania rezerwacji bez podawania przyczyny.

10. W pomieszczeniu ZAKAMAR znajduje sie monitoring.
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11. W poblizu sprzetow elektronicznych obowiazuje catkowity zakaz spozywania
pokarmoéw oraz napojow.

12. Biblioteka nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki badZ powiktania spowodowane
korzystaniem ze sprzetéw elektronicznych.

13. Wszelkie zauwazone usterki techniczne lub niebezpieczne sytuacje zwigzane z
uzytkowaniem sprzetu elektronicznego Czytelnik jest zobowigzany zgtaszaé obstudze.

§2
Wypozyczanie materiatow bibliotecznych

1. Ksigzki oraz komiksy udostepnione w ZAKAMARZE mozna wypozyczy¢ na 4 tygodnie
za posrednictwem self- check’a (ksigzkomatu) badz bezposrednio u bibliotekarza.

2. Istnieje mozliwos¢ prolongaty wypozyczenia na kolejne 4 tygodnie zgodnie z Regulaminem
Udostepniania.

3. Wydania albumowe oraz gry planszowe udostepniane s3 tylko i wytgcznie na miejscu.
4. Wszystkie sprzety elektroniczne udostepniane s3 tylko i wytgcznie na miejscu.
§3
Zasady korzystania z konsoli XBOX
1. Z konsoli XBOX mozna skorzysta¢ po wczesniejszej rezerwacji terminu.
2. Rezerwacji mozna dokonaé na maksymalnie dwie godziny dziennie.

3. W przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut
zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.

4. Bibliotekarze nie prowadza indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania z
konsoli, a jedynie udostepniajg sprzet.

5. Bibliotekarz moze odméwi¢ uzytkowania konsoli XBOX, gdy oceni, ze moze byé zagrozone
zdrowie i bezpieczenstwo Czytelnika lub innych osdb korzystajgcych z ZAKAMARU.

6. Przed rozpoczeciem korzystania z konsoli Czytelnik podpisuje os$wiadczenie (zatgacznik
nr2):

e 0 zapoznaniu sie z niniejszym regulaminem,
e 0 zapoznaniu sie z wynikajgcymi zagrozeniami

e 0 odpowiedzialnosci materialnej za powierzone mienie.

7. Zaden gracz nie moze korzystac z gier nieodpowiednich dla swojego wieku.



8. W celu zachowania bezawaryjnego dziatania z konsoli nalezy:

e stosowac sie do polecen bibliotekarza,

e uzywac gier udostepnionych wytgcznie przez biblioteke,

e nie zmieniac ustawien oraz konfiguracji sprzetu,

e wykonywac czynnosci nienaruszajgcych praw autorskich twércéw lub dystrybutoréw
oprogramowania i danych,

e swoim zachowaniem oraz graniem nie zaktdca¢ porzadku oraz nie przeszkadzac
innym uzytkownikom ZAKAMARU.

9. W przypadku nieprzestrzegania przez Czytelnika niniejszego Regulaminu mogg zostac
wyciggniete nastepujgce konsekwencje:

e okresowe zawieszenie korzystania z konsoli,
e pozbawienie prawa korzystania z konsoli.

Decyzje w tym zakresie podejmuje Dyrektor JCIiER Ksigznica Karkonoska.
10. Korzystanie z konsoli nalezy zakoriczy¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.
Ostrzezenie dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa uzytkowania

e Jesdli odczuwasz staty lub powtarzajgcy sie dyskomfort, bdl, rwanie, mrowienie,
zdretwienie, pieczenie lub  sztywno$é, NIE IGNORUJ TYCH ZNAKOW
OSTRZEGAWCZYCH. BEZZWtOCZNIE ZGtOS SIE DO LEKARZA, nawet jesli takie objawy
wystepujg, gdy nie grasz w gre wideo.

o Niektdre osoby mogg doznawac atakéw epilepsji na skutek oddziatywania pewnych
efektéw wizualnych (np. migajgce swiatta czy kompozycje obrazéw). Mogg to by¢ na
przyktad zwroty glowy, zaburzenia widzenia, drganie powiek lub miesni twarzy,
niekontrolowane ruchy rak i nég, dezorientacja, chwilowa utrata swiadomosci czy
nawet utrata przytomnosci.

o Jesli dostrzezesz u siebie ktérekolwiek z tych objawdw, natychmiast przestan grac
i skontaktuj sie z lekarzem.

e Nie graj jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosé.

e Podczas gry zachowuj bezpieczng odlegtos¢ od telewizora.

e Gracz jest zobowigzany do bezwzglednego przestrzegania powyzszych zasad
bezpieczenstwa.

§4
Zasady korzystania z gogli VR
1. Z gogli VR mozna skorzystaé po wczesniejszej rezerwacji terminu.

2. Rezerwacji mozna dokona¢ na maksymalnie p6t godziny dziennie.



3. W przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut
zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.

4. Bibliotekarze nie prowadzg indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania
z gogli, a jedynie udostepniajg sprzet.

5. Bibliotekarz moze odmowi¢ uzytkowania gogli VR, gdy oceni, ze moze by¢ zagrozone
zdrowie i bezpieczenstwo Czytelnika lub innych oséb korzystajgcych z ZAKAMARU.

6. Przed rozpoczeciem korzystania z gogli VR Czytelnik podpisuje oswiadczenie (zatacznik
nr2):

e 0 zapoznaniu sie z niniejszym regulaminem,
® 0 zapoznaniu sie z wynikajgcymi zagrozeniami,
e o0 odpowiedzialnosci materialnej za powierzone mienie.

7. Zaden gracz nie moze korzystaé z gier nieodpowiednich dla swojego wieku.
8. W celu zachowania bezawaryjnego dziatania gogli VR nalezy:

e stosowac sie do polecen bibliotekarza,

e uzywac gier/aplikacji udostepnionych wytacznie przez biblioteke,

e nie zmienia¢ ustawien oraz konfiguracji sprzetu,

e wykonywa¢ czynnosci nienaruszajgcych praw autorskich twdrcéw lub dystrybutordow
oprogramowania i danych,

e swoim zachowaniem oraz korzystaniem ze sprzetu nie zaktécac¢ porzadku oraz nie
przeszkadzaé innym uzytkownikom ZAKAMARU.

9. W przypadku nieprzestrzegania przez Czytelnika niniejszego Regulaminu mogg zostac
wyciggniete nastepujace konsekwencje:

e okresowe zawieszenie korzystania z gogli VR,
e pozbawienie prawa korzystania z gogli VR.

Decyzje w tym zakresie podejmuje Dyrektor JCIiER Ksigznica Karkonoska.
10. Korzystanie z gogli VR nalezy zakonczyé¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.

11. Zabrania sie uzytkowania gogli VR osobom, u ktérych wczesniej wystepowaty drgawki,
inne stany epileptyczne lub majg wszczepiony rozrusznik serca.

Ostrzezenie dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa uzytkowania

o Korzystanie ze sprzetu wigze sie z wykonywaniem ruchu, oddziatuje na btednik, zmyst
orientacji, zmyst wzroku oraz stuchu co moze skutkowac pojawieniem sie tzw.
choroby lokomocyjnej, ataku epilepsji oraz innych objawéw opisanych
w Regulaminie.



e Przed rozpoczeciem korzystania z okularéw i podczas korzystania z nich nalezy
zawsze zwraca¢ uwage na otoczenie. Nalezy zachowac ostroznos¢, aby unikngé
obrazen i pozosta¢ w pozycji siedzgcej, chyba ze korzystanie z tresci wymaga stania.
Korzystanie z okularéw moze spowodowac utrate réwnowagi.

o Wygodne korzystanie z wirtualnej rzeczywisto$ci wymaga niezaburzonego zmystu
ruchu i réwnowagi. Nie zaleca sie korzystania z gogli w przypadku odczuwania
zmeczenia czy choroby. Korzystanie w ztym stanie fizycznym lub psychicznym moze
nasili¢ objawy.

e W razie wystgpienia jakichkolwiek niepokojgcych objawéw nalezy natychmiast
przerwac uzytkowanie sprzetu.

o Nalezy bezzwtocznie zaprzesta¢ korzystania z gogli VR w przypadku doswiadczenia
ktérekolwiek z nastepujgcych objawéw: drgawki, utrata swiadomosci, zmeczenia
oczu, drgawki oczu lub miesni, ruchy mimowolne, zmienione, niewyrazne lub
podwdjne widzenie lub inne zaburzenia widzenia, zawroty gtowy, dezorientacja,
zaburzenia rdwnowagi, zaburzenia koordynacji reka-oko, nadmierne pocenie sie,
zwiekszone Slinienie sie, nudnosci, Swiattowstret, dyskomfort lub bdl w gtowie lub
oczach, sennos$¢, zmeczenie lub jakiekolwiek objawy podobne do choroby
lokomocyijne;.

e Nie nalezy prowadzi¢ pojazddéw, obstugiwa¢ maszyn ani wykonywac innych
wymagajacych wizualnie lub fizycznie czynnosci, ktére moga mieé powazne
konsekwencje (tj. czynnosci, w przypadku ktorych wystgpienie jakichkolwiek
objawéw moze prowadzi¢ do obrazen ciata, ani czynnosci wymagajgcych
niezaburzonej réwnowagi i koordynacji reka-oko (np. uprawianie sportu, jazda na
rowerze itp.) do czasu catkowitego ustgpienia objawodw.

e W przypadku powaznych i/lub utrzymujgcych sie objawdw nalezy skontaktowac sie
z lekarzem.

§5
Zasady korzystania z Internetu i programéw multimedialnych
1. Ze stanowisk komputerowych mozna skorzystaé po wczesniejszej rezerwacji terminu.
2. Czytelnik chcacy skorzystaé z komputera zobowigzany jest do przestrzegania § 32 oraz §
33 punktu VII Regulaminu Korzystania ze Zbioréw i Ustug JCIIER KSIAZNICA KARKONOSKA W

JELENIEJ GORZE

3. Rezerwacji mozna dokona¢ na dwie godziny dziennie z mozliwoscig przedtuzenia
w przypadku braku dalszych rezerwaciji.

4. W przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut
zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.

5. Bibliotekarze nie prowadzg indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania
z komputerdéw.

6. Korzystanie z komputerow nalezy zakoriczy¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.



7. W przypadku nieprzestrzegania przez Czytelnika niniejszego Regulaminu mogg zostac
wyciggniete nastepujace konsekwencje:

okresowe zawieszenie korzystania z komputeréw,
pozbawienie prawa korzystania z komputerdéw.

Decyzje w tym zakresie podejmuje Dyrektor JCIiER Ksigznica Karkonoska.

§6

Zasady korzystania z tabletow graficznych

1. Z tabletéw graficznych mozna skorzysta¢ po wczesniejszej rezerwacji terminu.

2. Rezerwacji mozna dokonaé¢ na maksymalnie dwie godziny dziennie z mozliwosciag
przedtuzenia w przypadku braku dalszych rezerwaciji.

3.

W  przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut

zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.

4. Bibliotekarze nie prowadzg indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania
z tabletow, a jedynie udostepniajg sprzet.

5. W celu zachowania bezawaryjnego dziatania tabletéw graficznych nalezy:

stosowac sie do polecen bibliotekarza,

uzywac aplikacji udostepnionych wyfacznie przez biblioteke,

nie zmienia¢ ustawien oraz konfiguracji sprzetu,

wykonywac¢ czynnosci nienaruszajgcych praw autorskich twdrcéw lub dystrybutoréw
oprogramowania i danych,

swoim zachowaniem oraz korzystaniem ze sprzetu nie zaktdcaé porzadku oraz nie
przeszkadzaé innym uzytkownikom ZAKAMARU,

po zakonczeniu pracy pozostawi¢ sprzet w konfiguracji zastanej, w tym usung¢
zapisane przez siebie dane.

6. W przypadku nieprzestrzegania przez Czytelnika niniejszego Regulaminu mogg zostaé
wyciggniete nastepujgce konsekwencje:

okresowe zawieszenie korzystania z tabletéw graficznych,
pozbawienie prawa korzystania z tabletéw graficznych.

Decyzje w tym zakresie podejmuje Dyrektor JCIiER Ksigznica Karkonoska.

7. Nie nalezy odtgcza¢ tabletéw od stanowisk komputerowych.

8. Stylusy stanowig integralng czes¢ tabletow graficznych.

9. Korzystanie z tabletéw nalezy zakoriczy¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.



§7

Zasady korzystania z aparatu fotograficznego oraz sprzetu do wykonywania fotografii wraz
z dodatkami (tto, lampy)

1. Z aparatu fotograficznego mozna skorzystac¢ po wczesniejszej rezerwacji terminu.
2. Rezerwacji mozna dokonaé na maksymalnie dwie godziny dziennie.

3. W przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut
zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.

4. Bibliotekarze nie prowadzg indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania
z aparatu, a jedynie udostepniajg sprzet.

5. W celu zachowania bezawaryjnego dziatania aparatu nalezy:
e stosowac sie do polecen bibliotekarza,
e swoim zachowaniem oraz korzystaniem ze sprzetu nie zaktdcaé porzadku oraz nie
przeszkadzac innym uzytkownikom ZAKAMARU,
e po zakonczeniu pracy pozostawi¢ sprzet w konfiguracji zastanej, w tym usungc
zapisane przez siebie dane.
6. Dopuszcza sie mozliwos¢ korzystania z wtasnej karty pamieci.
7. Po skorzystaniu z lamp/tta nalezy wszystko odtozy¢ na swoje miejsce.
8. Korzystanie z aparatu nalezy zakonczy¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.
9. Obiektyw nalezy traktowac jako integralng cze$¢ aparatu. Nie nalezy go odfgczad.
§8

Zasady korzystania z drukarki 3D

1. Z drukarek 3D PRUSA MINI (pow. robocza 18 cm x 18 cm) mozna skorzysta¢ po
wczesniejszej rezerwacji terminu.

2. Rezerwacji mozna dokonaé na maksymalnie cztery godziny dziennie z mozliwoscig
przedtuzenia w przypadku braku dalszych rezerwaciji.

3. Rezerwacje nalezy planowac tak, aby byto mozliwe ukoriczenie wydruku w godzinach
pracy biblioteki (wskazania slicera).

4. W przypadku niewykorzystania rezerwacji w czasie pierwszych 15 minut
zarezerwowanego czasu bibliotekarz anuluje rezerwacje.



5. Bibliotekarze nie prowadzg indywidualnej opieki nad Czytelnikiem w trakcie korzystania
z drukarek, a jedynie udostepniajg sprzet.

6. Przed rozpoczeciem korzystania z drukarki 3D Czytelnik podpisuje oswiadczenie (zatacznik
nr2):

® 0 zapoznaniu sie z niniejszym regulaminem,
® 0 zapoznaniu sie z wynikajgcymi zagrozeniami,
e o0 odpowiedzialnosci materialnej za powierzone mienie.

7. W przypadku nieprzestrzegania przez Czytelnika niniejszego Regulaminu mogg zostac
wyciggniete nastepujace konsekwencje:

e okresowe zawieszenie korzystania z drukarek 3D,
e pozbawienie prawa korzystania z drukarek 3D.

Decyzje w tym zakresie podejmuje Dyrektor JCIiER Ksigznica Karkonoska.

8. Warunkiem skorzystania z ustugi drukowania 3D jest przygotowanie kompletnego
projektu.

9. Biblioteka nie pomaga przy projektach oraz nie dokonuje poprawek w nich.

10. Projekt nie moze narusza¢ praw 0sob trzecich, w tym osobistych i majatkowych praw
autorskich.

11. Czytelnik odpowiada w catosci za ewentualne naruszenie praw oséb trzecich, zwigzane
z wydrukiem 3D.

12. Biblioteka nieodptatnie udostepnia filament do drukarek 3D do wyczerpania zapaséw.
W przypadku braku filamentu Czytelnik moze przynies$é wiasny.

13. W przypadku checi skorzystania z witasnego filamentu, konieczna jest akceptacja
bibliotekarza (potwierdzenie parametréow technicznych oraz jakosci).

14. W celu zachowania bezawaryjnego dziatania drukarek 3 D nalezy:

e stosowac sie do polecen bibliotekarza,

e uzywac oprogramowania udostepnionego wylfacznie przez biblioteke,

e nie zmienia¢ ustawien oraz konfiguracji sprzetu,

e wykonywac¢ czynnosci nienaruszajgcych praw autorskich twdrcéw lub dystrybutorow
oprogramowania i danych,

e swoim zachowaniem oraz korzystaniem ze sprzetu nie zaktéca¢ porzadku oraz nie
przeszkadzaé innym uzytkownikom ZAKAMARU,

e po zakonczeniu pracy pozostawi¢ sprzet w konfiguracji zastanej, w tym usung¢
zapisane przez siebie dane.



15. Korzystanie z drukarek 3D nalezy zakonczy¢ na 15 minut przed zamknieciem biblioteki.
Ostrzezenie dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa uzytkowania
UWAGA! Dysza oraz ptyta stotu w drukarkach 3D osiggajg wyzsze temperatury (dysza do

280°C, stot do 100°C). Dotkniecie tych elementéw spowoduje oparzenia i uszkodzenie
naskodrka.






